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Lieve kleuters

Onze klasjes zijn nog steeds leeg… en wat we missen we al onze kleuters stuk voor stuk.
We denken heel vaak aan jullie en hopen dat iedereen zich nog goed en gezond voelt.


In deze bundel vinden jullie opdrachtjes terug die je thuis mag maken. Ook op onze nieuwe schoolwebsite posten we regelmatig leuke ideeën en activiteitjes op onze ‘kleuterkriebels’ pagina. Neem dus zeker regelmatig een kijkje op
www.deschatkistberchem.be

We wensen jullie veel succes en nog veel moed om door te zetten!

Lieve groetjes

Alle juffen van de kleuterschool
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Knippen
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Beweging
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Kleuren met juf Mirjam
Dag kampioenen, 
op de volgende pagina zien jullie een kleurplaat, die mogen jullie in kleuren….MAAR dan moeten jullie enkele dingen doen om kleuren te verdienen.
Als je de oefening goed doet, dan mag je die kleur gebruiken in de tekening. Ik weet zeker dat jullie alles gaan kunnen en alle kleuren kunnen gebruiken.

Geel = werp je knuffel 3 keer in de lucht en vang hem weer op
Groen = spring over je knuffel zonder hem te raken
Blauw = kruip onder 2 stoelen
Rood = ga op een stoel staan en roep: “ik vind mama en papa heel lief”
Oranje = spring 5 keer op 1 been 
Roze  = tik 10 keer je tenen aan
Paars = doe een koprol op een kussen
Zwart = loop heel snel van de ene muur naar de andere muur
Bruin = tik met je dikke teen tegen het puntje van je neus (als het bijna lukt, is het ook goed, want dit kan juf Mirjam ook niet, hihi)
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Knip de kaartjes uit en doe de bewegingen na. Veel plezier!!
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Speurtocht
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Kookactiviteit
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Ordenen
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Patronen
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Gezelschapsspelletjes
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Knutselen

Nijntje kan gekleurd worden of ingekleefd met snippers gescheurd papier.[image: ]
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Taal
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Moederdag
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[image: ][image: ]Nog andere leuke ideetjes om een ketting te rijgen
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Halsketting met gesmolten parels...

1. Leg een vel bakpapier op een
ovenbestendig bord. Zet daarop je favoriete
strijkparels zoals je ziet op de foto.
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2. Zet het bord 2 minuutjes in de
microgolfoven, of 15 min in de oven (180%*)
Zo worden de pareltjes mooie, glimmende
ringen.
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3. Laat de pareltjes even afkoelen en
uitharden, daarna zijn klaar. Maak er
prachtige juweeltjes mee! Kan je er een mooi
patroontje mee maken?
: h ‘
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9 Averbode - Lissbet Siegers
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© Averbode - Liesbet Slegers
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MAKcELT

Makkelijker
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= KLEURPLAAT _ 2

Ga voor meer kleurplaten, strips en wedstrijden naar DonaldDuck.nI“
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Houing. o9 do kniodn

Houding: armen In de lucht, benen gestrekt SR

Beweging: kruipen als een baby

- p—— Hosaing. een hondje maken
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Woordkaarten voor kleuters 1 Thema insecten
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Woordkaarten voor kleuters 2 Thema insecten
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Als je terug thuis bent  knip   je de insecten en kriebelbeestjes uit die je  hebt gezien.  Kleef   ze in de pot. Weet je nog hoeveel insecten je hebt  gezien? Hoeveel poten hadden ze? Hadden ze stippen?...       Tip voor de oudste kleuters : kan je de woordkaartjes klappen?   
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Zin om te bakken met mama of papa? Hier vinden jullie een heerlijk recept:

Perentaart
Dit heb je nodig:

-2 rollen kruimeldeeg

=1lel

-4 peren

-100 gram amandelpoeder
- 60 gram boter

- 100 gram suiker
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Zo maak je het:

Was je handen

Eerst maken we de vulling voor de taart:

Breek het eitje en doe het in een kom.
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Voeg 5 eetlepels suiker toe (is ongeveer 100 gram).
Laat je kind de sterretjes tellen.

Zo weet het hoeveel eetlepels suiker er moeten worden genomen.

Goed roeren.

Yk S ke
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Voeg 5 eetlepels amandelpoeder toe (is ongeveer 100 gram).
Laat je kind de sterretjes tellen.

Zo weet het hoeveel eetlepels amandelpoeder er moeten worden genomen.
Goed roeren.

Yk Sk ke
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Voeg 60 ml vloeibare boter toe.
(Je kan ook 60 gram gewone boter nemen.)
Goed mengen. Zet de vulling even opzij.
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Rol &n lap bladerdeeg uit en doe die in een taartvorm. Prik er gaatjes in
met een vork.

Spreidt de vulling over het deeg.
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Schil de peren, snijdt het knokhuis weg en snijdt ze in kleine stukjes.
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Verdeel de stukjes peer over het deeg en de vulling.

Rol de tweede deeglap open.

Steek hier vormpjes uit. (Dat kan je ook met een klein glaasje, dan heb je
circeltjes).
Leg de uitgestoken deegvormpjes over de peertjes.
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Bak de taart nu in de oven, op 200 graden.

Klaar!
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Heerlijke en gezonde fruitstokjes maken!
Laat je kind aan de hand van de foto’s zien wat het moet doen.
Zo leren we in stapjes iets te maken.

Je maakt niet alleen iets lekkers, maar je oefent ook al een beetje hoe je een patroon kan
verderzetten. Met een onscherp mesje kunnen onze jongsten al een banaantje snijden.

Dit heb je nodig:

aardbeien druiven een banaan statéstokjes

Was je handen.

Was de aardbeien en de druifjes.

Trek de blaadjes van de aardbeien.
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Pel de banaan.

Snijdt de banaan in schijfjes.

Rijg een druif op een stokje

Rijg nu een aardbei op het stokje.

Rijg nu een schijfje banaan op het stokje.

Rijg op de zelfde manier verder tot je hele stokje klaar is.

Wil j2 nog meer smullen? Neen een nizuw stokje en start
opnizuw. Smakelijk!
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Welke torens zijn met 5 blokken gebouwd?
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Jomon
hoeveelvan elk?
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ZLoek de juiste schaduw
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Kleur steeds twee dezelfde bijtjes in de zelfde kleur.

www kleutergroep.nl
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maak de reeks af
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Lamineer en knip de kaarten uit
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speLa  Op avontuunl

-
Dot :
De kleurenkennis stimuleren.

De een-eenrelatie leren toepassen: de pion evenveel stappen vooruit plaatsen als het aantal gegooide
ogen op de dobbelsteen.

" e
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WIS 1.2, WIS 2.1, MUVO 1.3

" J

'3 =
’Uombvwidb\g en matenioal
Speatbord.

« het speelbord ‘Op avontuur!’

gd& te voorzien

« een pion voor elke speler

« dobbelsteen of een kleurendobbelsteen (zie spel 3: De speelgoedkast)

W 4

€ 7
Contol spefena: 2 tot 4

- J

SPEEL JE SLIM 1 - 3. 15
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Shebregels

SPEL 1: MET DE KLEURENDOBBELSTEEN
Alle spelers plaatsen hun pion op de egel.

Het is de bedoeling dat de egel zo snel mogelijk bij de blaadjes in het midden
van het speelbord aankomt.

Elk om de beurt gooien de spelers met de kleurendobbelsteen.
Ze verplaatsen hun eigen pion naar het eerstvolgende vak met dezelfde kleur als op de dobbelsteen. Meerdere
pionnen mogen op hetzelfde vak staan.

Daarna is de volgende speler aan de beurt.
Op het einde moet de kleur rood, oranje of groen gegooid worden (de kleuren van de blaadjes) om het spel
te winnen.

Bijuoorbeetd

De pion staat op het laatste witte vak.

De speler dobbelt de kleur blauw.

Jammer. De pion blijft staan, want er zijn geen blauwe vakken meer op het speelbord.
De speler gooit de kleur rood. De pion mag op het rode blaadje gaan staan.

SPEL 2: MET DE STIPPENDOBBELSTEEN

Dit spel is een variant op het spel met de kleurendobbelsteen. De spelers rollen om de beurt met de dobbel-
steen. Ze gaan evenveel stappen vooruit als het aantal gegooide ogen op de dobbelsteen. Wie komt als eerste
bij de blaadjes aan? Proficiat!

Einde van het spel

De speler die als eerste met zijn pion op een blaadje komt te staan, is de winnaar!

Entra, variant

Laat de kleuters tijdens het spel voorwerpen verzamelen uit de klas. Wanneer ze op een rood vak komen,
moeten ze een rood voorwerp zoeken. Komen ze op een blauw vak, dan zoeken ze een blauw voorwerp.
Alle voorwerpen worden verzameld. De verzamelde voorwerpen kunnen nadien ook gesorteerd worden
volgens verschillende criteria.

SPEEL JE SLIM 1 - 3.
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sPEL?  Jebace!

Dot
Het tellen tot drie stimuleren.
De een-eenrelatie correct leren toepassen: de pion evenveel vakken vooruit plaatsen als het aantal voor-

werpen op de voorwerpkaart.
Eerste kennismaking met het begrip ‘evenveel’: de pion evenveel stappen vooruit plaatsen als het aantal

voorwerpen op de voorwerpkaart.
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« het speelbord ‘Telrace!”

Materiaal als bijlage
« voorwerpkaarten (bijlage 7.1)

gd& te voorngien:
« voor iedere speler een pion
« voor de variant: dobbelsteen tot drie (gemakkelijk zelf te maken - zie spel 1: Fri Fra Fruitje)

i :
Clantal spebos: 2 tot 4
& &

“ www.abimo.net SPEEL JESLIM1-3. 2l
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Spebragele

SPEL 1

Leg het speelbord in het midden van de tafel.

Leg alle voorwerpkaarten op één stapel met de afbeelding naar beneden.
Elke speler plaatst zijn eigen pion boven aan het speelbord op het eerste
gele vlak. Dat is het startvak.

Het is de bedoeling om zo snel mogelijk aan de eindstreep te komen, waar een kind staat te zwaaien met een

helm onder zijn arm.

De eerste speler draait een voorwerpkaart van de stapel om en telt het aantal voorwerpen op de kaart.
Hij mag nu zijn pion evenveel stappen vooruit plaatsen als het aantal voorwerpen op de kaart.

*De,opdmlmeapmgeduah.

De pion mag op dat vak blijven staan.

*(Dzapdmiwml op een blaww vak.

Oei! Er steken eendjes de straat over. Hij moet even wachten.

Op een blauw vak kunnen geen pionnen staan. Spring vlug een plaatsje terug. Je staat nu net voor het
blauwe vak. Wacht tot de eendjes de straat overgestoken hebben, dan kun je straks verder rijden.

De voorwerpkaart wordt op een aflegstapel gelegd, waarna de volgende speler

aan de beurt is.
Die speler neemt een voorwerpkaart van de stapel en telt het aantal voorwerpen

op de kaart. Daarna plaatst hij zijn pion evenveel stappen vooruit.

Er mogen tijdens het spel verschillende pionnen op hetzelfde vak staan. -Lx
Zijn alle kaarten van de stapel op, dan wordt de aflegstapel omgedraaid. De spelers
nemen nu van die stapel elk om de beurt een kaart.

Zo gaat het spel verder.

SPEL 2: VARIANT

Het spel verloopt identiek, maar in plaats van de voorwerpkaarten wordt een dobbelsteen tot drie gebruikt.
De spelers zetten hun pion evenveel stappen vooruit als het aantal gegooide ogen op de dobbelsteen. Op
deze manier wordt het leggen van de een-eenrelatie en het synchroon tellen nog eens op een andere manier

geoefend.

De speler die als eerste bij de finish aankomt, is de winnaar!

SPEEL JE SLIM 1+ 3. www.abimo.net
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Kleur Elmer. prik het grijze gaatje uit
en maak van je vinger een slurf!
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ORIGAMI: BOOTJE MAKEN

'w.OrigamiVoorKinderen.nl

Stap 2:
Vouw de linker en rechter punt naar de middenlijn.
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ORIGAMI: BOOTJE MAKEN

'w.OrigamiVoorKinderen.nl

Stap 2:
Vouw de linker en rechter punt naar de middenlijn.
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ORIGAMI: BOOTJE MAKEN

©z012 w.OrigamiVeorKinderen.nl

Stap 2:
Vouw de linker en rechter punt naar de middenlijn.
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ORIGAMI: BOOTJE MAKEN

w.OrigamiVeorKinderen.nl

Stap 1:

Leg een vierkant blaadje voor je met een punt naar je
toe. Vouw het papier dubbel van links naar rechts en
weer terug.
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ORIGAMI: BOOTIJE MAKEN

© 2012 www.OrigamiVoorKinderen.nl
Stap 5:

Vouw de punt bovenaan naar onderen.





image72.jpeg
ORIGAMI: BOOTIJE MAKEN

© 2012 www.OrigamiVoorKinderen.nl
Stap 4:

Vouw het onderste deel van het papier omhoog.
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ORIGAMI: BOOTJE MAKEN

© 2012 www.OrigamiVoorKinderen.nl
Stap 3:

Vouw de punt onderaan omhoog, precies naar de plaats
waar de twee punten van de vorige stap samenkomen.
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ORIGAMI: BOOTJE MAKEN

© 2012 w.OrigamiVoorKinderen.nl

Stap 3:
Vouw de punt onderaan omhoog, precies naar de plaats
waar de twee punten van de vorige stap samenkomen.
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ORIGAMI: BOOTJE MAKEN

© 2012 www.OrigamiVoorKinderen.nl

Stap 6:
Vouw het onderste deel omhoog.

Bron: http://www.origamivoorkinderen.nl/origami/Boot_01,
Kijk op de website voor nog meer leuke origami voorbeelden.
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ORIGAMI: BOOTJE MAKEN

© 2012 www.OrigamiVoorKinderen.nl

Stap 6:
Vouw het onderste deel omhoog.
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ORIGAMI: BOOTJE MAKEN

www.OrigamiVoorKinderen.nl

Stap 5:
Vouw de punt bovenaan naar onderen.
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KNUTSELEN MET KEUKEN -OF WC ROLLETIJES

+ Inktvis van wc rol

Stappen: 5
Printversie: Nog niet beschikbaar

| &

www.KnutselsVoorKinderen.ni

» Wat heb je nodig?

* WC rol

¢ Schaar

* Kwast

* Verf

* Lijm

* Oogjes (gekocht of zelf gemaakt)
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KNUTSELEN MET KEUKEN -OF WC ROLLETIJES

Als je alle spullen die hierboven staan hebt verzameld, kun je hieronder precies vinden wat je
moet doen. Neem de tijd om alles rustig door te lezen, zodat je weet wat er allemaal moet
gebeuren.

Pak de wc rol op en maak met een
schaar een rechte knip tot ongeveer
halverwege de lengte van de wc rol.

© 2014 www.KnutselsVoorKinderen.nl

Maak nog 7 even lange knippen in de
wc rol, zodat je 8 strookjes krijgt.

Om de strookjes ongeveer even
breed te krijgen, kun je de tweede
knip precies tegenover de eerste
maken. De derde en vierde knippen
kun je dan precies tussen de eerste
twee knippen maken, en de laatste
vier knippen weer precies tussen de
knippen die er al zijn.

www.KnutselsVoorKinderen.nl

Buig de 8 strookjes nu voorzichtig
naar buiten en omhoog.

© 2014 www.KnutselsVoorKinderen.nl
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KNUTSELEN MET KEUKEN

-OF WC ROLLETIJES

Verf de wc rol in een mooie kleur.

© 2014
\

?

www.KnutselsVoorKinderen.nl |

Als de verf droog is, plak dan twee
oogjes op de wc rol. Dit kunnen kant-
en-klare oogjes zijn, of je kunt ze zelf
maken met bijvoorbeeld wit en zwart
papier.

De inktvis is af.

Als je het leuk vindt, kun je nog meer
inktvissen maken in andere kleuren.

|© 2014

www.KnutselsVoorKinderen.nl |

|© 2014

www.KnutselsVoorKinderen.nl |
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KNUTSELEN MET KEUKEN -OF WC ROLLETIJES

+ Slang_van wc rol

Stappen: 7
Printversie: Nog niet beschikbaar

» Wat heb je odiz

* WC rol

* Een stukje rood papier
* Kleine oogjes (gekocht of zelf gemaakt)
R
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KNUTSELEN MET KEUKEN -OF WC ROLLETIJES

ik
Teken met een stift of pen een

streepje ongeveer in het midden van -
de wc rol. Teken daarna nog twee

streepjes op een kwart en driekwart b

hoogte om de wc rol in 4 ongeveer

gelijke stukjes op te delen. :‘j

© 2014 www.KnutselsVoorKinderen.nl

Knip de wc rol nu in een spiraal open
van onderen naar boven. Begin
midden onder de streepjes met
schuin omhoog knippen. Knip niet te
schuin omhoog, maar zorg dat je na
één rondje bij het eerste streepje
uitkomt. Knip zo verder en probeer
door alle streepjes te knippen met
omhoog gaan.

Knip de randjes bij als er wat haakjes
aanzitten.

© 2014 www.KnutselsVoorKinderen.nl

Knip de punt bovenaan de wc rol af
om een ronde kop van de slang te
maken. —

\

© 2014 www.KnutselsVoorKinderen.nl
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KNUTSELEN MET KEUKEN -OF WC ROLLETIJES

Verf de wc rol nu in een mooie kleur.

© 2014 www.KnutselsVoorKinderen.nl

m

| L

Als de verf droog is, plak twee oogjes A
bovenaan op de wc rol. Dit kunnen
kant-en-klare oogjes zijn, of je kunt
ze zelf maken met bijvoorbeeld wit
en zwart papier.

® 2014 www.KnutselsVoorKinderen.nl

m

Pak een stukje rood papier en knip er
een puntige tong uit voor de slang.

© 2014 www.KnutselsVoorKinderen.nl
e
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KNUTSELEN MET KEUKEN -OF WC ROLLETIJES

Plak de tong aan de achterkant van
de kop van de slang.

De slang is af. Je kunt de wc rol iets
verbuigen om de slang wat breder of
platter te maken, en je kunt de slang
nog versieren met stiften of glitters.

J

Kijk voor nog meer leuke knutseltips, puzzels http://www.knutselsvoorkinderen.nl/knutsels/
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Zet een cirkel om dezelfde letters.
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Zet een cirkeltje om dezelfde

bal

bab bal lak nal

pet pet kel pat het
bus dub tus bus sub
pop kop pap pop op
wip kip pim wep wip
dak dak bak pak lak
mus kus sum mus mes
hek tek hek ken kin
lus lus'  jas les bus
noot oom noot neef
kok jok kik bek kok

boom

mos noot boom
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