Dag lieve vriendjes,

Wat een gekke week is dit hé! 
Gelukkig hebben we nog wel enkele manieren om contact te houden met elkaar. 

We hopen dat het allemaal goed gaat met jullie en dat jullie niet te ongerust zijn of met te veel vragen in jullie hoofd blijven zitten. 

Jullie krijgen onze e-mailadressen, dus je kan ons altijd contacteren als er iets is. 

Omdat we nu 3 dagen school missen, volgen er hier enkele taken. 
Het is de bedoeling dat jullie deze taken maken tegen donderdag. De taken worden onderverdeeld in MOET en MAG taken. 

Als je ergens vragen over hebt, mag je ons altijd contacteren. Je kan je vragen ook noteren in je LOGBOEK. 

	
	        WISKUNDE
	

	BREUKEN
	
	

	1. Bingel: 
	filmpje breuken optellen (tot sec 45)
	

	
	Filmpje breuken aftrekken (tot sec 38)
	

	
	oefening maken op bingel
	

	2. Werkschrift:
	p. 47 
	Oef 3

	
	p. 47
	Oef 4 

	
REKENEN TOT 100000 
	
	

	1. Bingel:
	oefeningen Bingel
	

	2. Werkschrift 
	p. 51 
	Oef 2

	
	p. 51 
	Oef 3

	
	p. 51 
	Oef 4 

	
	
	

	HANDIG DELEN EN VERMENIGVULDIGEN 
	

	1. Werkschrift 
	LEES de kaders 
	p. 52 + 53 

	2. Bingel 
	Maak de oefeningen 
	

	3. Werkschrift 
	p. 52 
	Oef. 2

	
	p. 53 
	Oef. 3 

	
	p. 54 
	Oef. 4 

	
	
	




	

	     SPELLING 
	

	WOORDPAKKET 6 
	
	

	1. Kopie 
	Bekijk de volgende bladzijde voor de kapstokwoorden 
	

	2. Werkschrift 
	Bekijk de spellingweters 
	

	
	p. 15  vul verder aan 
	

	
	p. 16  maak de oefeningen 
	

	3. Bingel 
	Maak de oefeningen 
	

	
	
	

	CONTROLEDICTEE 1
	
	

	1. Studeerschrift
	Oefen WP 1 tot 6 opnieuw in + werkwoorden t.t.
	

	2. Bingel 
	Maak de oefeningen 
	

	
	
	

	 controledictee op WOENSDAG 28/10
	





	
	      FRANS

	1. L’alphabet 
	Bingel 

	2. Les nombres de 0-20
	Bingel 

	3. Le matériel scolaire 
	Bingel 

	 gebruik je boek en schrift om dingen op te zoeken 

	

	4. Oefen op Supermax unité 2 

(google  super max 5  (keukeldam)  unité 2) 

 toets unité 2 op maandag 26/10 


`
















	

	     MAGJES  
	

	Webquest 
	https://sites.google.com/view/webquest-middeleeuwen/introductie
Je voert de opdrachten uit zoals ze staan omschreven. Je klikt telkens op het volgende tabblad voor de verdere taak. 

	

	Spinnen 
	Spinnen tekenen.
Neem een dobbelsteen. Het aantal ogen bepaalt wat je moet tekenen. 
	

	Tijdspad 
	TIM de tijdsreiskikker 
Dit moet je zelf even wat uitzoeken. Als je het kan afdrukken, dan is het wel handig maar dit is GEEN moetje. 
	

	Halloween 
	Zie verdere pagina’s 
+ 
Maak leuke halloweenknutselwerkjes.
Je vindt er veel op internet. 
	





[bookmark: _GoBack]Halloween opdracht 1
Maak zelf een reactiespel.
Nodig:
· 20 strookjes papier 
· Een pen
· Een computer
· Een gekleurd blad
· Een wit blad
· Schaar
· Leuke ideetjes
· Eventueel: lamineertoestel

Hoe?
· Maak eerst je spel op het blad van de juf. Denk goed na over de volgorde. Je hebt een goede start en een leuk einde nodig.
· Zorg voor zeker 20 kaartjes, zo kan iedereen meespelen.
· Ga dan naar de computer en maak zelf de kaartjes met een tabel in WORD.
· Print je werk op het gekleurde blad en ook nog een keertje op een wit blad.
· Knip de kaartjes van het gekleurde blad uit.
· Vraag aan de juf om je kaartjes te lamineren, zo gaan ze langer mee.


Halloween opdracht 2
Maak een stappenplan voor een halloween-knutsel.
Nodig:
· Een leeg blad
· Een pen
· Leuke ideetjes
· Eventueel: 
· Computer om ideetjes te zoeken
· Knutselmateriaal om het uit te testen

Hoe?
· Denk goed na welk knutselwerkje je leuk vindt. Zoek eventueel leuke ideetjes op internet. 
· Hiervoor gebruik je bijvoorbeeld de zoekterm: halloween zelf knutselen
· Zorg dat het een werkje is dat niet te veel tijd vraagt
· Alle materiaal moet gemakkelijk te krijgen zijn
· Schrijf de stappen die je moet volgen uit. Eventueel kan je ook foto’s nemen van een stap.
· Test je stappenplan uit samen met een klasgenoot. Is alles duidelijk of moet je toch nog iets toevoegen?


Halloween opdracht 3
Maak je eigen griezelspel.
Nodig:
· Weetjesboeken over spelletjes
· Een pen
· Je kladschrift
· Leuke ideetjes

Hoe?
· Zoek een spelletje in een van de weetjesboeken dat je wel leuk lijkt.
· Denk dan na hoe je het een beetje kan aanpassen zodat het een griezelspel wordt.
· Schrijf de spelregels van je spel kort op.
· Zoek enkele vrienden om in de speeltijd je spel te testen. Goed gelukt en leuk? Maak dan een versie op de computer voor ons eigen halloweenspelletjesboek.


Halloween opdracht 4
Griezelig gezonde receptjes.
Nodig:
· Kookboeken
· Een pen
· Een computer
· Kladschrift
· Leuke ideetjes

Hoe?
· Zoek een leuk en eenvoudig recept waar je van kan griezelen. We zijn op zoek naar gezonde gerechtjes, dus denk even na welk je kiest!
· Als je in de kookboeken geen ideetjes vindt, ga dan zeker eens op de computer zoeken.
· Schrijf het recept in stapjes op.
· Vergeet zeker geen ingrediëntenlijst te maken!
· Durf jij het aan om je recept te maken en op te eten?


Halloween opdracht 5
Griezelig gezellige receptjes.
Nodig:
· Kookboeken
· Een pen
· Een computer
· Kladschrift
· Leuke ideetjes

Hoe?
· Zoek een leuk en eenvoudig recept waar je van kan griezelen. We zijn op zoek naar zoete gerechtjes of snoep, dus denk even na welk je kiest!
· Als je in de kookboeken geen ideetjes vindt, ga dan zeker eens op de computer zoeken.
· Schrijf het recept in stapjes op.
· Vergeet zeker geen ingrediëntenlijst te maken!
· Durf jij het aan om je recept te maken en op te eten?

